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COME FUNZIONA 

IL PARLAMENTO EUROPEO.
Vestiamo i panni della più “popolare” istituzione comunitaria.
Destinatari

Scuole medie (III) e superiori.
Per poter sperimentare la simulazione del processo decisionale europeo è necessario il coinvolgimento di più classi che svolgeranno i primi tre incontri in modo parallelo e separato, per poi confluire insieme al “Parlamento europeo” nel quarto incontro, che si svolgerà quindi con tutte le classi contemporaneamente.
Finalità

Il percorso aiuterà gli alunni a scoprire cos’è l’Unione europea, come funziona e quali sono i quali sono i simboli che la caratterizzano, com’è cambiata dopo gli ultimi allargamenti e come sarà l’Europa di domani.

Attraverso la simulazione del Parlamento europeo gli alunni potranno inoltre sperimentare come funziona il processo decisionale dell’UE e approfondire un argomento di attualità in un’ottica comunitaria. L’obiettivo della simulazione è la predisposizione di una legge comunitaria (regolamento) partendo da una “proposta di legge” iniziale.

Modalità
Il percorso si sviluppa in 4 incontri, i primi tre di due ore ciascuno e l’ultimo di tre ore. I primi due incontri serviranno ad illustrare la storia e il funzionamento dell’UE e ad orientare i ragazzi per la ricerca web del materiale necessario alla loro documentazione sul tema. La prima parte di questi due incontri avrà quindi un’impostazione più teorica e affronterà le tematiche legate all’Unione europea con l’ausilio di strumenti multimediali (internet, video, slides); la seconda parte invece prevede il coinvolgimento degli alunni per consolidare le informazioni acquisite attraverso giochi, quiz o attività pratiche. Il terzo incontro servirà per preparare il lavoro di simulazione e approfondire il tema in esame. Infine, nel quarto incontro, gli alunni saranno pronti a vestire i panni di deputati europei attraverso l’attività di simulazione del Parlamento europeo.
1° incontro (due ore – classi singole)

I parte:
La storia dell’UE;
II parte:
Il portale dell’UE.
2° incontro (due ore – classi singole)

I parte:
Come funziona l’UE: le istituzioni comunitarie;
II parte:
Introduzione alla simulazione - presentazione della “proposta di regolamento”, suddivisione in “gruppi parlamentari”, lancio del tema, inizio delle attività di raccolta materiale e di documentazione.
3° incontro (2 ore – classi singole)

Lavori nei “gruppi parlamentari” sul tema della simulazione: raccolta materiale anche con ricerca in itnernet, elaborazione delle proposte di modifica al regolamento.

4° incontro (3 ore – classi riunite)

I parte:
stesura degli emendamenti al regolamento da parte di ogni “gruppo parlamentare” riunito

II parte:
votazione degli emendamenti proposti dai singoli gruppi parlamentari ed approvazione del regolamento finale.

Temi proposti

Ambiente, Agricoltura, Cambiamento climatico, Energia, Giovani. Eventuali tematiche alternative possono essere concordate con gli insegnanti a seconda delle esigenze didattiche.

Dove

Presso la vostra scuola.
Documentazione

Ad alunni e insegnanti verranno forniti opuscoli e materiale informativo sull'Unione europea.

Costo

200,00 euro più IVA

Modalità di prenotazione e pagamento

Per prenotare il laboratorio didattico è necessario utilizzare il modulo inserito nel depliant o scaricabile dal sito internet http://europedirect.iasma.it - sezione Laboratorio Europa. Il modulo può essere inviato via e-mail, via fax o via posta. Prima di inviare il modulo di prenotazione è necessario verificare le date disponibili dal calendario che si trova nella stessa pagina internet. Si riceverà quindi conferma dagli operatori del centro EUROPE DIRECT Carrefour Alpi. A conclusione delle attività verrà inviata fattura alla vostra scuola.
Contatti:

Lara Lupato 

Europe Direct: europedirect@iasma.it
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